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Nell'’ambito del progetto transfrontaliero Interreg
Alcotra «Plufly, La Fabbrica dei Suoni Cooperativa
Sociale Onlus ha curato un gioco “didattico
trasversale” in scatola dedicato al territorio:

natura
sport
cultura

prodotti tipici




| giocatori simuovono e scoprono insieme il “territorio”.

Le pedine non appartengono ad un unico giocatore ma sono

iene una missione-gioco da

REGOLE DEL GIOCO



Per vincere occorre conquistare almeno 5 carte scoperta e 5
tessere territorio prima che gli ombrelli del maltempo coprano
il Re di Pietra e impediscano al gruppo di proseguire.

Per battere il tfempo non bastera risolvere i giochi, ci vorrd
anche un po’ di fortuna e tanta collaborazione.

Una missione avvincente per scoprire le terre
ONVISO.

REGOLE DEL GIOCO
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DOPO AVER TIRATO IL DADO MISSIONE, /
ESEGUIAMO QUELLO CHE E

RICHIESTO....SPERIAMO DI NON TROVARE

L’OMBRELLO...



ASCOLTIAMO LE LE STORIE DEl
"SARVANOT", | FOLLETTI DELLE

TERRE DEL MONVISO
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IMMERSI NEL MONDO
FANTASTICO
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SOSTITUIAMO LE PAROLE CON |
SUONI DELLA NATURA
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ECCOIL

TEMPORALE




ORA SPUNTA IL SOLE






...MIMIAMO IL MOVIMENTO
DELL'OROLOGIO...



CONOSCERE BENE IL
(NEMICO»PUO" CONDURRE ALLA
VITTORIA!!



E GIOCANDO A PLUF ABBIAMO SCOPERTO |
: ARTE

ORIE



